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EVO
Software

Herramienta flexible para el entrenamiento visual de niA+os con algA°n tipo de
discapacidad visual mediante el empleo de informAijtica convencional. Gracias
a esta herramienta la persona que lo maneja puede:

- Gestionar los ejercicios del entrenamiento visual.

Tanto de Ajreas visuales bAjsicas (localizaciA3n seguimiento, exploraciAsn,
etc.), como de otras Ajreas mAjs complejas (discriminaciA3n, reconocimiento
de formas por rasgos crA-ticos, reconstrucciA3n de modelos incompletos,
simetrA-as, dibujo, etc.).

- Controlar los ajustes realizados sobre el material de trabajo.

Llevando un control de estos ajustes por sesiones de trabajo realizadas,
pudiendo recuperar las mismas para la presentaciA3n progresiva de
secuencias de entrenamiento.

- Seguir los avances conseguidos con la intervenciA3n del programa.

Llevando un seguimiento estructurado de los resultados de todas las sesiones
realizadas, por individuo, tarea y Ajrea.

EVO estAj diseAtado segA°n un modelo de entrenamiento visual
estructurado por Ajreas perceptivas. El programa facilita el trabajo de dos
formas diferentes:

- Entrenamiento global, por el cual el usuario pasa por cada una de las Ajreas
perceptivas.

- Entrenamiento especA-fico, en el cual se trabaja sobre algA°n Ajrea o

Ai reas concretas.

451Manual Usuario EVO.doc

Incluye un manual de usuario y de instalaciA3n en formato Word.

28 de julio de 2008
ONCE
http://www.once.es/new/
soi@once.es

91 577 37 56

http://educacion.once.es/home.cfm?id=136&nivel=2&orden=4

En producciAdn
Freeware
Gratuito

Castellano
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- PC con un equipamiento mA-nimo procesador Pentium Il 300 Mhz, 32 Mb
Ram, 100 Mb HHDD.

- Tarjeta grAjfica 2 Mb (mA-nimo) y acelerador grAjfico que proporcione
resoluciA3n mA-nima de 800x600 y 24 bits de color.

- Tarjeta de sonido compatible Sound Blaster 16 bits.

- Lector CD-ROM con velocidad mA-nima 10x.

- Monitor de 17a€- de resoluciA3n y frecuencia mA-nima 800x600: 55-105 Hz.
- Windows 95 o superior.

EVO estA; diseA+ado para ser utilizado con ratA3n o cualquier dispositivo que

emule a A©ste (como una pantalla tAjctil).

Se puede adaptar el tamaA+o de los estA-mulos, el nivel de dificultad del
ejercicio, cambiar la apariencia de los estA-mulos, etc...

ActualizaciA3n online
Discapacidad visual / ceguera
EstimulaciA3n sensorial
Profesorado

Alumnado

EducaciA3n Primaria
EducaciA3n Infantil

EstimulaciA3n sensorial
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